AUSWAHL MIT TASTE

0 ... DATUMANZEIGE gin/aus [Escl ... Progrann unterbrechen

E ... EKLIPTIK ein/aus

F ... FADEHNKREUZ ein/aus S
Pfeil-Tasten ... position e

: [Tab »*]1 ........ Handelgestirn — Identifikation

A [Tab «1 ........ Handelgestirn — Identifikation aus
IEnterl ........ Objekt —- Identifikation
K ¢ccecnasannasas wahlt Koord1natensysten—ﬁnze:ge
A tisereeransens Aguinoktiun eingebhen ‘

G ... GRADNETZ ein/aus SRR

0 ... OBJEKTE (Deepskuy) ein/aus ’ ”

P ...  PLANETEN ein/aus Pt

M ... GRENZHELLIGKEIT eingeben fv”f“”“

§ ... STEBNE ein/aus ) : :

T ... TERMIN eingeben ﬁnschlupkarte zeichnen:

IR S ynrnh’_rts POSI : ‘}B". ldf
- Zuruck —
. e halt o+ |sm:m| +P
¥ ... schneller B |
. 7 ... langsaner Ende + "Bild+¥

Z ... ZDOMFENSTER S -

[BackSpacal ... Zurick zur vorigen Karta K o

[Bild 43 ...... Niachstgrapere Karte zeichnen

[POos 1] ....... Grptnsgliche Karte zeichnen

[F2Z]1 .:sca::::. Karte speichern

[F31 ....:..:.... Karte laden

[Esc]l ... Zuriick zur Karte

OBIEKT-IDENTIFIKATION

Die Objekt—-Identifikation findet alle sichtbaren Objekte am Ort des
Fadenkrauzas. Hihrend dar Identifikation stellt sich das Fadenkreuz von
saelbst auf die Mitte des identifizierten Objektas ain.

Hurde mehr als ein Objekt gefunden, so wird die Numnmer des aktuell
angezeigten Objiektes und die Anzahl der insgesant gefundenen Objiekte

in der ersten Zeile des Beschreibungs-Fensters angezeigt,

Gibt es nmehr als eine Seite Beschreibung fur das Objekt, so zeiat

die letzte Zeile —— nehr Info --

[dentifikations — Funktionen :

Hann nehrere Objekte gefunden wurden:
run nichsten Objekt ............... [Tab =1
zum vorigen Objelkt ................ [Tab «]1 (das ist [SHIFT] f{Tab 1)

Henn nehrere Seiten Beschreibung existieren:

nidchste Seite .....cccicennssesrec.. [Bild ¥1
zurlick zur 1.%eite ..........:2¢:2... [Pos 11
Identifikation beenden ..iisss0sse¢e::. [Esgl
[Esc] ... Zurick zur Karte

ZOOMFENSTER

Das Zoonfenstaer aermnsglicht das Zaeichnen eines AUSSCHNITTes aus einer KORTE.
Die dicken Linien das Fenstaerrahnens kennzeichnen den obaren bzu.

rachtan
Rand dar so gezaichnaten nauan Karteae.
Die MITTE des Zoonfenaters ist identisch mit der POSITION des FADENKREUZes.

Das KOORDINATENSY3ITEM, in denm die Zoomkarte gezeichnet wird, ist identisch
jenen, welches nmnit dem FADENKREUZ ANGEZEIQT wird.

Der Zeltrafrffer wird automatisch angepapt.

Die Grenzhelligkeit wird entueder autonatisch angepapgt oder kann manuell
eingegeben werden.

Zoomfunktionen :

Uerschieben ......cccancccsss

mit den 4 Pfeil-Tasten

Griper nachen ..sc0ccssss0sss 7
Kleiner nachen .c.cicreienasses ¥
Drehen

~im Uhrzeigersinn ...... caen =

gegen den Uhrzeigersinn ... +
Invertieren ....ccceevvanenes 1
Grenzhelligkeit eingeben .... M
Zoon—-Karte zeichnen ......... [Enterl
Zoom—-Fenster schliepen ...... [Escl

[Escl ... zuriick zur Karte




